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Безграничный мир и 

бесконечная фантазия – 

бесчисленное количество 

вариантов в одной игровой 

механике. 

 

Социально-развивающая игра 

рекомендована для детей 

старше 6 лет. Оптимальная 

компания от 2 до 6 человек. 

 

Польза игры: Приобретение 

и тренировка 

коммуникативных навыков, 

развитие памяти, речи и 

чтения, командной работы, 

критического и 

ассоциативного мышления, а 

также эмпатии. Игроки 

раскрепощаются, смеются и 

легко запоминают новую 

информацию, благодаря 

игровому процессу. 

 

Миссия игры: принести положительные эмоции, показать, как велик и 

прекрасен мир, что в нём важны взаимодействие и поддержка, кругозор и 

смекалка. В этой игре выигрывает каждый, потому что все мы 

путешественники, которые приобретают в пути опыт, знания и друзей!  

 

Экологичность: все элементы игры (картон, бумага, пластиковый кубик 

и металлические фишки) могут быть вторично переработаны.  

 

Легенда: Игровое поле – это карта планеты Земля. Участники 

отправляются в кругосветное путешествие, полное приключений! Скучать и 

долго сидеть за столом не придётся. На старте у всех одинаковый набор 

монет(кристаллов), но как поступить с ними, и какие задания ждут игроков во 

время (и даже после!) игры, они узнают в процессе.  



 

Что понадобится? Стартовый набор состоит из карты, кубика, 

монеток(крисиаллов), фишек и карточек с заданиями. 

По желанию можно запастись блокнотном и ручкой и делать Заметки 

того, что попробовать потом дома самостоятельно или с семьей.  

 

! Набор для игры каждый может приготовить и дома: нарисовать карту 

и путь игроков, а также написать от руки карточки с заданиями и фактами. В 

качестве фишек можно использовать разные фигурки и мелочи, кристаллы 

заменить монетками или пуговицами.  

 
Как играть?  

Разложить карту. Перемешать и положить «рубашкой» вверх карточки с 

заданиями и отдельно карточки с фактами. Раздать стартовый набор 

монет/кристаллов (по 3 каждому игроку).  

 

Каждый игрок придумывает себе новое имя на время игры. Можно 

также создать образ из подручных средств. Так вы придумываете героя игры, 

своего путешественника, который всегда будет разным в зависимости от 

настроения и окружающей обстановки. Во время игры участники называют 

другу друга только этими вымышленными именами - так интереснее! 

 

Вы готовы играть. Осталось выбрать, кто будет ходить первым: по 

возрасту, расположению за столом, в алфавитном порядке и тд 

 



Игрок кидает кубик и передвигает свою фишку по полю на количество 

шагов, соответствующее выпавшему числу. Если игрок встаёт на простую 

точку (у нас голубая), он берет карточку и читает факт о стране, по которой 

путешествует. Откладывает карточку в сторону и рассказывает для всех то, 

что прочел. Если игрок знает о стране больше, чем написано в карточке, он 

рассказывает и получает +1 монетку (кристалл).  

 

Если фишка игрока встала на особенную точку (у нас розовая), он берет 

карточку из стопки заданий и выполняет его. Если он не хочет выполнять 

задание, отдаёт монетку игроку, который первым вызвался это сделать. Если 

никто не хочет выполнить задание, игрок возвращает монетку в игровой 

набор, а ход переходит к следующему игроку.  

 

Игра заканчивается, когда один игрок (или по общей договорённости - 

все игроки) доберутся до финиша. 

 

Примеры карточек  

 
 

 
ЗАДАНИЯ  

 

В Исландии извергается вулкан. Прочитай его название правильно и 

задом наперёд Э́йяфьядлайёкюдль 

 

Ты заблудился в лесах Амазонки, пусть каждый игрок издаёт звук 

джунглей, а ты пропускаешь ход.  

 

Индейцы передвигались на лошадях, покажи игрокам это животное, не 

используя слов.  

 

Расскажи русскую народную сказку, заменив имена героев на имена 

игроков 

 

Ты попал на карнавал, возьми игроков за руки и станцуйте танец  

 

Ты попал в ураган, игроки дуют на тебя, а ты отступаешь на ход назад.  

ФАКТЫ  

 



В Германии первоклашки получают в подарок цветные кульки со 

школьными принадлежностями и угощениями. Расскажи, какие угощения ты 

бы хотел видеть в таком кульке.  

 

В Греции здороваются словом Калимера. Поприветствуй этим словом 

всех игроков и пожми каждому руку. 

 

Национальное блюдо в Беларуси – драники. Повтори рецепт: тёртая 

картошка, яйцо, мука и соль. Размешать тесто и жарить как оладьи на 

сковородке. (Можно потом попробовать приготовить дома с родителями – 

запиши в заметки)  
 


