
Формирование познавательных интересов и действий 

дошкольника посредством мультимедийных дидактических 

игр 

Дети – пытливые исследователи окружающего мира. Эта особенность 

заложена в них от рождения. Формирование у дошкольников 

познавательного интереса является одной из важнейших задач обучения 

ребенка в детском саду. 

Познавательный интерес – ведущий мотив учебной деятельности, 

способствующий формированию глубоких и прочных знаний; развитию и 

повышению качества мыслительной деятельности, активности в учении, 

благоприятствующий формированию способностей, созданию более 

благоприятного эмоционального фона для протекания всех психических 

процессов. 

Одна из важнейших задач современного дошкольного воспитания – 

создание таких условий, которые способствовали бы развитию ребенка, 

раскрытию его потенциала, чтобы он мог быстро реагировать на 

изменяющиеся условия, был способен обнаруживать новые проблемы и 

задачи, находить пути их решения. 

Достичь хорошего результата в выполнении этой задачи можно в 

условиях реализации инновационного подхода в обучении, обеспечивающего 

переход на продуктивно-творческий уровень. Этого можно достичь, как я 

считаю, при помощи информационно-коммуникационных технологий. 

В связи с интенсивным использованием информационных технологий в 

различных сферах человеческой деятельности, закономерно происходит их 

внедрение и в сферу образования, поскольку возникла необходимость в 

поколении, умеющем работать с передовыми технологиями. 

Ведущей деятельностью дошкольника является игра, поэтому 

развивать познавательные процессы легче через игру. В условиях игры дети 

лучше сосредотачиваются и запоминают, чем по прямому заданию 

взрослого. В работе дошкольных учреждений большое место занимают 



дидактические игры. В контексте повсеместной компьютеризации 

актуальным становится использование мультимедийных дидактических игр в 

деятельности дошкольника. Мультимедийные дидактические игры 

выполняют функцию средств обучения – дети осваивают признаки 

предметов, учатся классифицировать, обобщать, сравнивать. Ребенок 

получает информацию через познавательные процессы: восприятие, 

мышление, воображение, внимание, речь, память. В основе развития 

познавательных процессов лежат анализаторы, благодаря им ребенок более 

эффективно и полно познает окружающий его мир. Главным преимуществом 

интерактивных игр является наглядность -  инструмент усвоения новых 

понятий, свойств, явлений. Кроме наглядности дети также воспринимают 

новую информацию на слух, с помощью движения объектов. Кроме того, 

занимаясь с интерактивными играми самостоятельно, ребенок может сам 

контролировать темп и количество выполняемых заданий. 

Отличительной чертой интерактивных игр является то, что они могут 

использоваться во всех образовательных областях. 

Мультимедийные дидактические игры в союзе с высоким 

педагогическим мастерством делают образовательный процесс дошкольного 

образования разнообразным, живым и ненавязчивым для детей. Применяя 

интерактивные игры, повышается мотивация детей к обучению, дети учатся 

новым формам сотрудничества, формируется рефлексия ребенка, оценка 

своих достижений. 

 


